Nom de l'objet

Baton
: ) PR
normal
Base Dps 1,4 PM
Vitesse 4,5 Salvage
PR
Ferré
Base Dps 2,0 PM
Vitesse 5,0
Ferré lourd
Base Dps 3,0
Vitesse 5,5
: y PR
e Combat
PM
Base Dps 1,5
Vitesse 3,0 Salvage
PR
de Combat Ferré oM
Base Dps 2,0
Vitesse 4,2 Salvage
PR
de Combat Ferré Lourd oM
Base Dps 3,0
Vitesse 5,0 Salvage
Prérequis @

Modele
A P
S c m ¢ . & Bonus
(o] © h H t E r
r © h 8 a b D c -
b ! 8 a t ! ! S y a Malus
i m n ' r a ! n r n
@ € @ m e n f e i
€] t i
r . a
(= (=
132,5 2120 8480 25440 76320 | 152640 | 228960 | 343440 | 515160 | 772740
100 1600 6400 19200 57600 | 115200 | 172800 | 259200 | 388800 | 583200 -24,5%
60 960 3840 11520 34560 69120 | 103680 | 155520 | 233280 | 349920 -54,7%
35 135 235 335 435 585 635 735 835 935
181,25 2900 11600 34800 | 104400 | 208800 | 313200 | 469800 | 704700 | 1057050
137,5 2200 8800 26400 79200 | 158400 | 237600 | 356400 | 534600 | 801900 -24,1%
82,5 1320 5280 15840 47520 95040 | 142560 | 213840 | 320760 | 481140 -54,5%
75 175 275 375 475 579 675 775 875 975
N/A N/A N/A N/A 125280 | 250560 | 375840 | 563760 | 845640 | 1268460
N/A N/A N/A N/A 95040 | 190080 | 285120 | 427680 | 641520 | 962280 -24,1%
N/A N/A N/A N/A T | S | ST | R | ST | S |
N/A N/A N/A N/A 515 615 715 815 915 1015
132,5 2120 8480 25440 76320 | 152640 | 228960 | 343440 | 515160 | 772740
100 1600 6400 19200 57600 | 115200 | 172800 | 259200 | 388800 | 583200 -24,5%
60 960 3840 11520 34560 69120 | 103680 | 155520 | 233280 | 349920 -54,7%
40 140 240 340 440 540 640 740 840 940
216,25 3460 13840 41520 | 124560 | 249120 | 373680 | 560520 | 840780 | 1261170
162,5 2600 10400 31200 93600 | 187200 | 280800 | 421200 | 631800 | 947700 -24,9%
97,5 1560 6240 18720 56160 | 112320 | 168480 | 252720 | 379080 | 568620 -54,9%
80 180 280 380 480 580 680 780 880 980
N/A N/A N/A N/A 147600 | 295200 | 442800 | 664200 | 996300 | 1494450
N/A N/A N/A N/A ? BT | HHHHEHHE | T | S | HHHHHHH | fHHHHHH
N/A N/A N/A N/A I | HHHHEHHE | ST | R | HHHEHHE | S |
N/A N/A N/A N/A 515 615 715 815 915 1015

@ Prérequis en Maroquinerie et Menuiserie avec une valeur égale a (Empennage - 15)
Tous les prix sont exprimés en pieces de cuivre
PM Les prix fournis sont ceux a la vente du bien (pour le prix d'achat multiplier par 2)

Le dps s'accroit de 1.5 par matiére




